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  儿童及评估资料      
 

儿童姓名：   性别：  男   /   女  

出生日期：   年龄：   

评估日期：   评估人员：   
 

     评估总结  
 

情绪调控  

 

 

互联注意  

 

 

沟通动机  

 

 

游戏技巧  

 

 

视线追踪  

 

 

语言理解  

 

 

语言表达  
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情绪调控评估 

 

情绪调控问题的行为 

 

 

引起情绪调控问题的因素 

先兆 
 

 

人物/事物 
 

 

时间及环境 
 

 

情绪调控的现有策略 

 自我调控 相互调控 

行为策略 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 
 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 

语言策略 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 
 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 

元认知策略 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 
 

 

策略：   
 

 成效 

 常规性 

 可被接纳性 
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互联注意评估 
 

回应互联注意 

 

行为 
 

 

能力 
 

类化能力 

 

互动时望向导师 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

 

望向导师指向的物件/玩具 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

追踪导师的视线望向物件/玩具 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

引发互联注意 

 

行为 
 

 

能力 
 

类化能力 

 

交替望向物件及人 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

主动与别人分享物件/玩具 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

主动指向物件/玩具给别人看 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 

 

先获得别人的注意才分享事物 

 

 

有 / 没有 

 

人物 / 活动 / 环境 
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沟通动机评估 

 

沟通动机  沟通动机  沟通动机  

 命名 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 要求 
（对象） 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 要求 
（动作） 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 要求 
（信息） 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

修补方法 

 回答 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 指挥/展示
/通知/注意力

索求 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 回应/确应 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

修补方法 

 迎接/送别 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 拒绝 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 反对/抗议 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

修补方法 

 炫耀 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 情感流露 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 意见/评语 

 口语 / 鹦鹉语 / 

动作 / 其他 

 灵活性 

 沟通环境 

 修补方法 

 



  

香港中文大学言语治疗科©2014 版权所有‧未经许可‧不得翻印 

 

游戏技巧评估 

 

游戏类别/技巧 

 

能力 
 

游戏技巧 

 模仿游戏 

 感官运动性游戏 

 功能性游戏 

 建构性游戏 

 前期假想性游戏 

 后期假想性游戏 

 社交戏剧性游戏 

 规则限定性游戏 

社交游戏技巧 

 单独性游戏 

 旁观性游戏 

 并行性游戏 

 交往性游戏 

 合作性游戏 

游戏技巧分析 

 时间：   

 完整性：   

 延伸：   

 人物：   

 变化：   

 语言使用：   
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视线追踪评估 

 

 

项目 
 

 

不能 
 

甚少 
 

间中 
 

大部份时间 
 

经常 

 

在没有指令下，对周围环境的各项对象有适当的目光

注射。 
 

     

 

在提示下，能望向别人所望的对象。（近距离） 
 

     

 

在没有提示下，能望向别人所望的对象。（近距离） 
 

     

 

在提示下，能望向别人所望的对象。（远距离） 
 

     

 

在没有提示下，能望向别人所望的对象。（远距离） 
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